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Ce livre présente |'intégralité de la gamme de
figurines et de suppléments da jeu disponibles
pour ConrranTanon, Rac'Marce et Hymio
jusqu'au mois de mars 2006. Il fera l'sbjet d'une
mise & jour annuelle, mais vous pourmrez toutefois
suivre chaque mais L'évolution des sorthes sur notre
site Irtemet www.confrontation.fr et effectuer
vos commandes aupsés de notre senice de vente

en ligne.

Toutes nos figurines, b |'exception des séries
limitdes épuisdes et det avants-premitres
CapwiLLon, sont disponibles chez votre
revendeur ou aupils di notre service de
vente par comespondance.

ou par tiliphone 01 55 B6 89 28
au parfax Of 55 B6 89 25,

Les figurines RACKHAR®
pouvent dtre utilisdes § COMFROMTATICON®
camme b RAC MARDKE.
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This book presents the whole range of
miniatures and game supplements released
for ConponTanian, Rac ™Marok and Hyerio
until the manth of March 2008. It is updated
annually, but you can keep up with our
menthly new releases on our website
www.confrontation.fr and you can place
yaur erders with our online order service.

All eur miniatures, excepting

the sold-out limited editions

and the previews of CaAmwsLLon,
are available st your local retailer
or at our mall order service.

RACKHAM - sl order senace
&4, rue de
93 100 Montreull, FRANCE

(+73-4-55-86-85-24)
or fax {+33-1-55-86-85.25).
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s by b el b L Tl Tl P 0 R
vk R | e i A W e sy ke s e ey
i st LACKIAS® vt armn o ot rovs. Thopy coems

NP T SRS

tremy Prom v | m i
= = wia W prts il ek bl T, prh el e -
wi. DAL KA St oY P08 @ fiwes CUAFELF
DB PN g RPN L D prw ey sl iy R b} =

RACKHAMS 38, run da Lagry. STI00 Msrsirs il soss: Bais.
Tak o+ 33,0001 S50 8020, Faa o+ 3005155 96.99.25
ey ricibaen 1 e reckbam-ghane com
i Copyright RACKHALEY | [958 DO0E, AN rights ressrv-d.



-

BLISTER
BLISTER

FETITE BOITE
SMALL BOX
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TYPE DE CONDITIONNEMENT / PACKAGE TYPE

REFERENCE DU
CONDITIONMEMENT
REFEREMCE NUMBER

PROFIL HYBRID
INCLUS DANS

LE PRODUIT INDIQUE
HYBRID PROFIL
INCLUDED IN
SPECIFIED PRODUCT

MFORMATIONS
COMPLEMENTAIRES
ADDITIOMAL
IMFORMATION

POINT

DE CHAGLUE FIGURINE DU COMDITIOMMNEMENT

5 D'ARMEE & RANG

ARMY POINTS & RANK OF EACH
REFEREMCE VPC DE LAFIGURINE  MINIATURE IN THE PACKAGE
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A l'aube du
dernier dge, chaque

mri;‘rmitariﬂn compte !

At the dawn
nJ"rhf last age, every

mnﬁ'umamm counts!

CONFROMTATION &5t un jeu de stratépie avec higurines. Simple avec
quelgues pisces, intérét des situations de jeuse développe au fur et

g mesure que chague jousur collectionne wne ou p'IJ‘,I?‘I.i"H armeess,

Les reégies esse les de ComMFRONTATION sont disponibles

gratuitement dans les boutiques spécialisées, ainsi que sur www

rackham.fr,
Il existe aussi une édition des régles avancées de COMFRONTATION
pour les joueurs désirews de diversifier leurs choie tactiques.

*+ Une collection de figurines de métal
d'une qualité inégalé!

+ 6 figurines par joueur suffisent pour faire
une premigére partie palpitante
* Ouverture sur des activités manuelles

enrichissantes {peinture et modélisme)

* Un systéme de régles dvolutif.

Temps minimum d'une partie : 20 minutes .
-"\Ee ¥ partir de 14 ans '
Mombre de [ousurs : 2t plul |

CHNFRHNTATIEI

TROISIEME EDITION » THIRD EDITION

CoNeraN a e of strategy played with
inlatures learn with just a few piaces, the
5 aly becomes more intricate as each
prog e lects on v FITE Minimum duration of a game: 20 minutes

Ape: |4 years and up
Mumber of players: 2 and more

* & collaction of metal miniatures Exclusif — Exclusiva

of unequalled quality

+ & miniatures per player are encugh 79 L;:, |
to play & Frst exciting pame L | ey
. E:l!rw.‘ll,' to enriching manual activities Gl
{pﬂll‘lhnzﬂnd r|1c|1:|1:[|.|r'-;::l .!
¢ An evolving system of rules e
-

Varghar, Le Wolfen en édition
limitée spécialement créé pour
la sortie de La troisiéme édition.

Va rE'h ar, the limited edition

Wolfen especially created for
the release of the third edition,
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Docs oF War propose un nouveau

mode de jeu & part entiére pour
ComrmosTATIC M, 3ins) que les r:";::.-e-w,
nécessaires & des parties avec des
nb|e:r.|:s a contréler, des &ld-

ments de décor ot des nexius

Vous connalssiez jusqu'ici e
plaisir du |eu &n luk-rme ¢
constitued un groupe Qe com-
bat &t mener vos puerriers o F
bataille. Mais que reste-t-il de
wos wictoires et vos -'."_r-.'l'.E'E

e R T
passees ¢ ijue sont devenus

ces combattants ancnymes

Clue reste-t-Il  de leurs

prouesses

DEGS HF WAR 4

[FREEXTENSION « [°7 EXTENSIQI:I;

L

Exclusif = Exclusive

La figurine en édition
limitée commercialisée
sl L3 pour La sortie

de Docs oF War.

The limited edition
miniature especially
released for the launch
of Docs oF Wan.

CoRE MERCENALRE
Mercenagy OG



[lE LAISSEZ FAS
VHS ADVERSAIRES
S’EN EMPARER
AVANT VAUS !



régle et change de formule | Apris deux anndes de parution trimestrielle, votre magazine est désormais
disponible tous les devx mois. O, magazine, et non pas revue. Ca change quoi 7 Tout ? Mon,

Actualité s'intérasse ddsormals aux sorties du mois en cours, aux initiatives les plus passionnantes dont
vous nous faites part, alnsi qu'h des dvénements comme 'Oren RACKHAM qui rassemble chaque annde

7
Lanouvelle année nows invite tous & prendre de bonnes résolutions, Cay Havoc n'dchappe past la
1
Ir des centaines de joueurs et de passionnés autour de |'univers RACKHAM,

:

Preview présente, en avant-premidre, des visuels des sorties & venir ; figurines en cours de réalisation,
concepts, ete.

Aides de jeu disparait, mais pas son contenu. Celui-ci jalonne désormais les articles de Cry Havoc, Ainsi,
les feuilles d"armée font suite aux articles sur les armées, les nowvelles réples accompagnent les articles
Univers concemds, etc.

Stratdgie ne se résume plus b un rapport de bataille relatant une partie réelle. La rubrique s'attarde sur
un aspect concret des régles : lancement d'une nouvelle édition ou d'un nouveau mode de jeu, guide

stratégique pour une armée, ermata officiels, réples de toumois ou d'évdnements & thime, etc. Shaman keltoise M

Univers propose désormals soit un dossier sur un point chaud {comme Katber dans Cay Havoc val. 2) ou offerte en avant premidre pour
un peuple (comme les gobelins dans le dermier volume de U'ancienne formule), soit des articles variés sur tous les visiteurs de I'Open
diverses armdes, comme c'est le cas dans ce numéro 8. Cette rubrique propose dgalement des nouvelles, Rackham de hrhm

des portraits.., Bref, des histoires surles héros de vos univers. Elle accueille régulidrement des galeries I 7
thématiques : illustrations inédites, conversions de passionnés, nouvelles peintures et méme des décors
ritalisés par le studio.

Mous avons dgalement restreint le nombre de cartes (il est désarmais de cing par numéno), car il
participait  faire de Cry Havoc une collection trop coliteuse pour beaucoup d'entre vous.

Cay Havoo vous donne rendez-vous en jarvier, mars, mai, juillet, septembre, novembre de chagque année |

With the coming of the Mew Year comes the time for pood resclutions. Cry Havoc isn't an exception to
this rule and has changed farmat! After twe years of being released every three months, your magazine
will now be available every bwo months. Yes, a magazine and not & booklet. What does this change?
Everything? Mo.

The Mews section now covers the releases of the current month, the most enthralling initistives that you
tell us about, as well as events such as the RackHam Oren, which annually gathers hundreds of gamers
and enthusiasts around the world of RackHAM.

The Praview section presents sneak-peeks at visuals of future releases: miniatures being produced,
concepts, and much more.

hwmmmmwﬂ;mmmmmu which are now
h:iudldmlg H!I'Ck'rl‘hmclﬁdh. ?lmnumrﬂlmnmﬂdlwnd by articles on armies, new

MWWW
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Partagez votre passioﬂ
avec les deux co ﬁﬂ.’tﬁ
prémé;ﬂuen

Share your passion
with two specially

created box sets.

STARTER SET

o | lweret Imitintion : ¢ | lnitidtron booklgt

+ Dies pions, des cartes et G dés o ¢ * & sie-siched dice, many countars a
faces |

& | It it propasant des scenarios . T: v Doohklat includi V) SCEMAic
adaptds aux combattants de ce for the fghters-provided in th
Starter ptarter st

C ?Flﬂ'.lr:nl:_&_ dont deux champons » 7 mimlatures, of

Mécessite un métre non fourni ar 1

STARTERS

INITIATIEHN XET

* Livre de rivplos COMFRONTATIOMN 3 * The DNFROMTATION 3
(208 papes) [

* [ livret Initiaticn ; * | Initistion b

*Desplons et descartes et 6 déds 46+ 6 sia-sided dice, many counters and
rd-\'.ll:'} i

+ | livret inddit proposant des scénarios # | puciusiee booklet inchiding scenarios
adaptés combattants de ce dapbed for the fighters provided in tf

Skarter ; tarter st

ITE

+ LES SEMTINELLES D Damaxii (boite de 5
figrarines) ; rminiatures]
+ LES PREDATEURS SAMGLANTS (boite de 4
Figurines) niniatureg)

Meécassite un metre reban non foumi Heguires o meetr tape measure, nok

* THIE SENTIMELS OF DanAKIL (box af 5

* THE PREDATORS OF BLOOD (box of 4



Le starter set est une offre u%l% le.:iﬂiiﬂaﬁfl S TIA RT E R

varte tous publics et trés complite byists of all lavels to become fambliar

qui permettra de vous familiariser & with the painting of ministures at a I' P A I _I_-].‘hrt S E T

moindrg codt, moderate price

& caffret comprend This b includes

* 9 pats da 20mL 9220 mlpohal:p-lml:

* | pinceau * | painthrush

* | figuring en métal 3 pesndne + | metal miniature to be painted

Elfe datkinea)

* | puide conseil de 6 pages qui introduit
e vocabulaire et les technques de base
de peintune sur Flgu'-r'e:n_ mingi que des

consails pour paindre le modéle propesé.

Frﬂiﬂnger le plaisir...
RACKHAM sort sa gamme
de peinture {:-ﬂirieﬂe.

Make the pff'asurf last...
with RACKHAM s
new official range of paints.

Le studio Rackham a développé pour
vous une gamme de peinture compléte et
spécifique composde de 50 couleurs.
Lerponomie du pot été
particulirement pensde pour whe
utilisation optimum et sans perte.

La contenance re sera pas en reste
puisque chague pot contiendrs 20mL.

A vos pinceaux |

For youl the Rackham studis has

developed a full snd specifc ranpe of

paints made up of 50 differant colors

The pots are specially designed for optimum
s2 and to avaid wasta of paink.

You won't be TuRnEng Qut 50 00N
becauce apch Pt halds 20 ml.

T your paintbrashes |
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VIICABULAIRE

GLIISSARY

The minlstures s sold stk &

i that has & pone of slightly

APLAT

C'eit une couche de peinture unie et opague. [ faut rda
liser plusieurs passapes fins (pour ne pas masquer les dé
taels) & l'asde d'imne painture :égélerueul dilude & 'aai.
Vair : Couche de base.

ASSOMBRISSEMENTS

Ce sont des passages successifs de peinture de plus en

ncy to bend

pliss e dans les creux {zones non dclairdes) de la
base tab i than ingerted Inte

hguring

this alit

Soe: Base tab, tr mming

Vair : Lavit, fondus, lining, paintillés

t:-"n.|<H| DE SQCLE

frgurines reposant sus une barre de métal quipermet  pACE TAR

de les enchisser dang leur socle (en deécoupant une £

5 = Thee fi Tals]
chi). Cest la barre de socle. On peut parfois r-.-'n-pl..'l_l.'l i ; b
- & OAT L s indrde dans L el 5 - 5
par une tige insérée dans un pled, puls er R ribe % i 2 i
I ares le socle
that gloed |

Vair : Tigeage, = . SR
E=0g See: Pinning

I1Et RADE

Clest le pas sipe plus ou moifd progress fd'une coulaur &

FLAT COLOR

autre. On paut o chey dégradés de différentes III
m hes :.IIJL\'_'I."“. LLOMpiaEes i §o } b
Vair : Technigues de peinture i ! ;
il it wirte
ECLAIRCISSEMEN i
Ce sont des passapes successifs de peinture de plus en
g suf les pones en relief (et donc dclairdes) de
La hgurine
"u"ul.r: E:i.ﬂr{ ir les ardies, ".':".|!||-. |-=-|'|-:l|'=-1i._;l-". F
L‘_:-l-:ll,',.q,j!_-h e, L othe
var
r e '::' WAy
LIG \FDF '-;H)l:l.'i( k See: Painting techniques
Lorsgue l'an sort un ".;u s de son blister ou de 5a baibe
on ramargue La préstence -:I'..'l-.' fine ligre & S ST
to: aur de 12 fipue -||,1|:::'-;-|J-,- '||'-1-II| '|::~|'|\,|
moulape, Elle doit &tre supprimes 3 'side d'une Lime st/ou These are 3 tee L ght
d'un couteau de modéliate g tt
Vair : ;herbﬁge. f ts, blending f
SOCLE
Les Apurines sant vendues avec un socle pours dune zone MOLD LIN
des enco U ke & minsatues emaoved from its blister |
il nSArer ¥ 1 T 1 ¥ 1
fols que La barre de % L!
i | i
ter, &n Faisantbien attention aus p ot f
a Fipurine, qui aurant tendance & plier See: Trimming
_a hare de socie est ersuite enfoncés dans lencoche
Vair : Barre de socle, ébarbage, tigeage
SHADING
Thase are 2Ly vers of darker and darker |

Sea: Waszhing, blending,

APLAT/FLAT

ECLAIRCISSEME?
HIGHLIGHTINGS

| BARRE DE SOCLE
BASE TAR

SOCLE
BASE

LAVIS/GRADATION




Les technigues suivantes sont notdes an fonc-
tion de leur difficultd.

Les notes vort de i) & m
- Ted'lmiquz demandant un peu

de pratique

m - Technique difhcile qui exige de

la minutio ot de |'expérience

- Technique facile

The follawing techmigues are graded according
to their difficulty,

Thae grades o from it m

-Ensy L hnlq e

-Technique that requires a bit of
practice

Difficult technique that requines
prECiEon snd experience

1: E.:'LR B,‘!'LG E “’ (5 l'tn veut que ce soit bien fait)

Létarbage consiste & enlever la ligne de moulage ot autres résidus,
Oin gratte la 'F'E'L.:rll'u? 3 aide d'un coutesn de modéliste® ou d'une lime

PONCAGE, POLISSAGE 9@

Cala consiste & faire disparaitre les traces laissdes par le brawail d't"herhngq. Avec du
papier de warre, on polit les zones marquées par le couteau de modéliste at/ou la
e, On pout ﬁ‘gﬂlE‘I'F!ﬂT le passer lEgErEnltl:l wr les surfaces les plus planas du
swste de la Agurine

EBARBAGE
TRIMMING

REPARING L
E MINIATURE

vl /o the ble are polished s

niature can also be slightly

TIGEAGE 9 : P8

Cala consiste & percer de petits trous (avec, de préférence, une PEFCEUSE & Mmgin)
pour accuedlir des tiges de métal (fil de fer, morceau de trombone). Ces tiges par-
mettent de renforcer Uadhésion des différents éléments de la hgurine entre sux
et/ou d'smélicrer la hxation de la r'lgur-ne sur son socle lorsque I-.\ barre de socle
eit rotirde

TIGEAGE

PINNING |

PINNING @ P8

Thii eontigts of drifling small holes {(preferably with.a manual deill}inke wihsch metal
pirn can be inserted (piece of wire or metal paper clip). Thess ping allow the =
sembly of the minlature's various parts to be LEIE“;[hEﬂi{I and the manlgture to b
sacurely fastenad to its base when its base tab has been removed.

RackHam CHLER .

2

#.
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By :
PEINTURE

? DE LA FIGURINE

o
L]

i IL faut toujsurs meélanger la peinture avec un pou d'eau, Na jamais 'utiliser & pure »,
Trauver |8 bonne Auidité et une gquestion de pratique et d':mepiriem;q. Il ne fauk
donc pas s'inguidter 4 L'on ne parvient pas du premier coup & obtenir Lo Auidibé
Iddale.

iy,
N

W SOUS-COUCHE
Clest une couche de pesnture uniforme qui permat aux couches suiventes da misux
adbérer & s Flgu.rlnr. Cin cholsit en Eém."rul do la painture en bombe, plus rapide ot
faesle & appliquet.
La sous-couche permet dgalemant d'obtenir des couleurs moins sales que 5i l'on
p-eml directement sur le métal ou le plas{lqun. | existe diffdrentes teintes de sous-
couche, mais les plus adéquates sont le noir et le blanc.

COUCHE DE BASEW

Technique lide a : Aplats,

Cleat un aplat de coulewr gul s'obtient en un certain nombre de passages. Cet splat
sert de base pour 3 sulte (assombrissements, dclarchsements),

LAVIS
WASHING

PAINTING

THE MINIATURE

A little bit of water should always be mived with the paint. Mever use it “pure.”
Finding the right fluidity Is 8 guestion of practice and experience, so you shouldn't

woey IF you don't manage to get the ideal Rubdity right on the first try

UMNDERCOAT

Thies i & uniform Layer of pant that sllows the following anes to better sdhere to the
mminkature. J1.u.'|'.|r' spray paint s used, which is faster and easier to apply

The undercoat also allows you topet cleaner colots than when painting direetly ante
the metsl or plastic. There are various undercont calors, bul the mast sdequate

anes are black and white,

BASE COAT¥
Technigue bound te: Flat colors.
T flat color that Is en through a certain numbar of layers, This flat calor

serves a5 a b y for what follows (shading, |||!:!|'||Ip!h"-r'i.'::

LAVIS @@

| Technigue liée a : Assombrissements.

Le lavis s'obtient avec des encres ou de la peinture dilude. Il comtitue un moyen

| facile et rapide d'ombrer une figurine. On passe la couleur sur la zone b ombres, puis

V'eou s'évapore et laisse Les pigments dans Les craus,

LINING /@

Technique lide & : Assombrissements,

Chagque zone d'une Agurine peut dtre rehaussde d'une fine ligne sombre qui permat
de mieux délimiter les différentes parties de la pitce,

On appligue une coulewt sombre {un nair coloré au un marron sombee, en fonction
dies rones gue l'on souhaite délimiter) b Pendroit ol deur zones s8 rencantrent.
Cette opdration peut étre rdalisde avec de la peinture un peu plus dilude qui pour
& eoucke de base ot un pincesu b painte hne.

POINTILLES @@

Tachniqua lide i : Assombrissements, éclaircissements.

La technique du poantillé vient de Uimpression affser. Cette technique peut Stre
adaptée i la peinture de figunines, blen que le rendu solt approximatil. L suffit de
faire des patits points i |'akde d'une nuance plus sombre ou plus claine que (s couche
de base pour créer les zones d'ombre ou de lumiére.

LINING/LINING

WASHING @@
Technique bound to: Shading.
Wath is gotten by uning artist's ink oo diluted paintk This is an sasy and quu_"u wiy to

shade & miniature, The color is applied to the area to be shaded, and then the watsr

evaparates and leaves the pigments in the hollows

LINING

Technique bound to: Shading.

A thin dark line that lets the plece's various parts be better defined can heighten
each of 8 moniatuie's 2ones.

& dark color (tinted blsck or dark brown depandir i on the :ones one withes to de
fine) 1s applied io where Lo BOneEs r T peration can be done wsing paint
that is stiphtly more diluted than the bate cost, and with & fine-tipped paintbrush
DOTTING @@

Technique bound to: Shading, hig

Thia dotting tachnigue comeas from offust ¢ | This techfigue i be sdapted to
pairiting miniatures, though the result is approcmatee. You just have to make small
diots us ga darker or lighter shade than the bass 10 create Tones ,_-'_4|,E|-,|- e
of shad




DEGRADES PAR BANDES PARALLELES 84
Technique Lide & : Assombrissements, éclalrelssements.

nsidere que le dégradd est réalisé par passapes successifs de nuances de pein-
Bare asser proches. Ainsi, qu'il s'agisse d’assombrissements ou d'éclaincisserments,
tiisera des teintes de plus en plus sombres ou de plus en plus claires. Plus e

& de nuances it dlevd plus le dépradd paratt lsse et natursl
F E

FoONDUS P8

Technique lide 3 : Assombrissements, delaircissements.

nce avec |a technigue précddente est guie U'on va ¢ tirer » chague nsance vers

ente. En tirant [a peinture vers La couche nfériaure, on diminue san Epaissour

ir cowvrant. La couche infirisene apparait de méeux en migux ot les deux

nies 1o fondent alors. Pour @ tirer » la peinture il existe deux méthodes :

wTir une zone plus impartante que ce quee L'on souhaite et retiver un pey de

ST AVEC un pIinCeau humide

ne zone molns importante et € tirer * la pelnture pour gu'slle stteigne
8 sufface ddsinde

Sur rialiser ceci dans de bonnes conditions, il est souhaitable (mais pas indispen-

| & awoir un deuxiame pinceau pour tieer La peinture, Un vieus pencaau 2/0 fait

parta ent |'affaire.

SSAGE A SEC/DRY BRUSHING

# d
ECLAIRCIR LES ARETES
HIGHLIGHTING THE CRESTS

BROSSAGE A SEC @

Technique lide & : Eclaircissements.

Cette technique permet d'éclaircir rapidement une rone fartement texturde (Four

rures, cheveu, etc.}. Le brossape & sec abima trits rapidemant les pincoaus, aussi
waul-1i mieux &n J1|||‘«.r_"| unieux

Cette technigue nécessite U'emplod d'une teints plus clabre que ls eouche de base

O laisse sdeher un peu la peinture, jusgu'h ce gqu'elle soit crédmeuse, Puis, on e

préléve un peu svec le pinceau que l'an essuie avec un chiffon ou du papier abscr

bant, jusqu'd ce quil ne laisse pratiqguement plus de traces. O peut alars bragisr la
surface § éclaircir, Le reste de peinture se dépose uniquemant sur bes relisfs,

REHAUSSAGE @

Te:hniq-ue Lide & : l'L.-c'|u|rc:5-,r_'mE nks.

La différence avec le brossage 8 sec reside dans la consistance de |2 peinture. On
utiise une peinture plus fluide. Bien gue plus difficile & obtenir, le résultat est plus

©propre . Il n'y & pas d'effet poussidreux au pranuleux

ECLAIRCIR LES ARETES @@

Technigque lide & : Eclaircissements,

On place la tranche du pinceau sur les arbtes, en s appuyant sur e relief pour suiwre
aver une relative facilité 'arbte dont on <aee upe. Oin procéde de la mbme facan
pour toutes les partios salllantes. Alnsi, les différentes zones et volumes apparsis
sant sans ndcetdtd de faire de dégledes_

BRADATION IN PARALLEL STI
Machnique bound to: Shading, highl

B'f'-“‘\iim

Wechnique bound ta: Shading, |

ting
T & with the previoo | ak & | et tr
ani. By stretching the pa -. oat
1 i e T s T .
hmn hir t F " stratehir a
Ed than one [ t T TR A f pa
th
tretching™ the ] 3 I eovelr the aroa
L 1 I Er d T )k viE A sEcond
hie | k. il I ISE Tme

| |
BROSSAGE A SEC/DRY BRUSHING

DRY BRUSHING 4
Technique bound to: Highlight ng

L tpr e lured Fone

s gquichly made lightar (Tur, hair,

te hing dar tbrushes ver 50 1t's better to use an ald ona
T technique requines us thimr shade than the cne used For the ot
The paint i allowed to dry a bit wntil it becomes cresmy, A e it en pot snétha

th af paper towel until almest notmies of

eaf then be brushed. Tha pasnt Fermaining

i Lp'.lll!H'. arts o ..!"Il" SUrTaCE,

ENHANCING 88
Techmque bownd ta: H i'!'l'ifl"""k:
The difference between drg hrus i'.nb..' el B A 1 LEeg ir the ||\i|1."-: consiEiendy

ugh 1t s more difficult to get, theresolt is

is ne dusty of grainy effect

HIGHLIGHTING THE CRESTS @4
Technique beund to: H ghiighting

1a edpe ol the paint

B

5 OatLane 15 Usad Ll

gt |1 relstively ey bo follow the crest being treated. One proceeds in a similar

wiy fod 8l protruding parts. Thus bhe varioin-sonss snd shapes standoul witheut

e pradation
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COUCHE DE BASE

Pluttt que de travailler zone AT T |mQ|.-'al,- ot b Fl[:unne- ast entibrement basée

# wite. Lin soin particulier est done recommandé pour eette dtape

* L& prau est basde en chair nacrée

*Li wbtament en vert de Diisha ;

=L, les cheveus, | chitine et Le corset sont basds en terre d"Avagddu ;
sllier en blew d"EpImnn :

yires en mélange 50/50 blane dterel ot bleu d'EPh ren

d"E.phren 4
es du canguois &n mélanpe 30,50 de blanc éternel &t noir damnd
siire de bien diluer |3 peinture pour passer plusieurs couches fines su-

perpoides. Ainsl, le rendu est pius propre el opaque, ce qui permet d obtenir de

Eury QUgTades

SHADING

Cals parmat de se faire une meilleure idée des cormespandances de coulsurs antre
chague rona En autre, cela Limite certains dépassarmeants qui peuvent &tre g.&rmnu par

“i= scarsbee frontal en mélange de B0 % d'argent poll et 20% de bleu

ASSOMBRISSEMENT

ASSOMBRISSEMENTS

* 1} La pesu est tout d'sbord ldgtrement assombrie svec du berre d"Avagddu pro-
gressivement mélanpd & du chair nacrde. Les volumes b dclairer sont alors plus facites
b repiérer. Certains ombrages sont accentuss avec du berme cl'.llu;gddu pur pour créer
pius de contrastes. Les youx et la lavre nférieure sont surlignes avec un mélange 4 70 %
e terra d'Avagddu et 30 % de noir damnd,

:" Le vert de Diisha du vétement est progressivement ombré avee du blou
d'Ephren, presque jusqu'au Bleu pur (enviren 90/10)

* Afin de mieux ressartin, le corsat recoit des teintas rouges. Pour cela, du terre
d Avagddu est d'abord axsombri avec un lavis de noir damné

= 3 | Les chavoux sont assombris su nolr demnd

* Le beis de l'arc est d'abard assombri aves un Lavis de nokr demnd.

* Le vert de Diisha du carquois ast assombr| su reuge Rackham.

* La base mélangde d'argent poli et de bleu d'Ephren du scarsbée frontal st ls
structure en chitine de Uélytre sont d'abord assombris au bleu d'Ephren jusgu's
oe que la couleur soit pure dans les intersticss,

* Le terre d"Avagddu de la chitine st assombri au rouge Rackham,

COUCHE DE BASE
BASE COAT

ASE COAT

ari & Pearly Flesh base
Diisha Green base

and the corset pet 8 Seil of

pets an Ephren Bluas basa
mix of Eternal White and Ephren Blue
Polished Silver and 20

med with a 50
his forehead is based with 8 mix of 30

wn Bloe.

SHADING

+I | IFirst of ail the skin is made sfightly darker using Soil of Avagddu, which is pro-
gressively mixed with Pesrly Flesh, The parts to be highlightad are then easier to
locate. Some shadows are inbensifad with pure Soil of Avagddu to creste maong 1
zontrest, The eyes and the lower lip are outlingd with s mixef 70% Sail of Avagddy
% Accursed Black.
bews wood |5 Arst made darker with an dccurted Blaock wash
he quiver”'s Diisha Green is progressively shaded with Ephran Blusuntil using
{abaut 907107 |
2, the comet |5 piven shades of red, For this, SDdl.nlf.lwl"dr
du ix first made darker with an Accursed Black wash
| 3 1 The hair & darkened with Accorsed Black.
The bew’s wood is first made dardker with an Aceursed Blackwash,
» The quiver's Diisha Green |s daorkaned with Rackham Red,
* The beatle's base mix of Polished Silver and Ephran Blue, and whe wing's chitin.-
ot structure a2 hrat made dorker wing Ephren Blue until this-color i pure in the
procvs

* The chitin's Seil of Avagddu & fast made dadker using Rackham Rad.

Ol pure &

* Tor make i stand out ma

RackHam CHLEHR
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ECLAIRCISSEMENTS

| 10 reviént su chelr necrde pur pour lisser et bien délimiter les ombres de (s
peau. Un médlange de blane dternel ot chiir aserde est effectué. Dans un premies
termps, le dégradd est réslisé pour souligner les velumes, non pour créer les Lumigres.
On ne le pousse done pas jusqu’au blanc pue,

2 | Sur le vitament, le vert de Diksha ast ensuite éclairci avec lo jaune Lahn qui
régond au bleu d'tphrrn Le dégradé se falt avec sublilité, an ajoutant progressive
ment de plus en plus de jaune Lahn dans le vert par fines couches superposées

3 | Le corset est progressivement éclairci avec du rouge Rackham, pufs, avec
une goutte de chair nacrée
* |Le'tarra d"Avagddu des cheveus: est dégradd aves du jaunae Lahn. La lumisne
doit suwvre les courbes des chaveux ot se concentrer petit 4 patit vers une zone
choisig pour créer reflet ot britlance. Enfin, une touche de blanc éternel est ajou-
tée pour accentuer 'effet « lumingus »

5 JLe bois de l'arc ast éclairch avec une touche de jaune Lahin et, enfin, avec du
chair nacrée.

Le wert de Driisha du carquoss ot I;‘g’\_f“r"n-"n'. #clairct au chair nacrée

? Le rr-r‘l.'mgr E0/50 de blew d‘Ephrlrl et de blanc éternel de ['#lytre agt
delairc jusqu'au blanc éternel. Ensuite, des reflets de couleurs différentes
sant créds en |'|.T.\P|.Ii.'..|.:'|l'l'. fcomme poar un lavis, mais sand laisser couler dans Les
.:=|:|r|g¢' 50/50 de blanc éternel ot de rouge Rackham

Creux) e T

ECLAIRCISSEMENTS
HIGHLIGHTINGS

HIGHLIGHTING

imied Lo smoothen and correctly S

| JPure Paarty Flesh i
of Eternal White and Pearly Flesh is made, At first the

underiine the shapes. not to croate lip o | tharafare

piarg whits

2 'O the robe the Diisha Green is then lipghtaned w

wall with the Ephren Blus. Thae gradat

mars and more Labn Yellow to the overlying layers
3 i The eorset is sereisively made lighter woth Rackham Red, then with a
of Pearly Flesh

The haks's Sollor'.ﬂwagddu i praciated with Labn Yellow, Tha | gt s

AN Fthe hai

rd Liktle By Litile bacome concentrated in a ch

s touch of Eternal White & added to strenpthe

"luminous” efect

il Lakbn Yellow

Pearly Flesh.
T ghtly Ughtened with Pearly Flash

[ Ephren Blue and Eternal White & made light
. . rip Ebernal White, Then applying ol if Etwrnal 'White a
Rackham Red like a wash, yat without letting it run inta the hollow

|Il|'\l-1 Glfﬂ'ﬂ I

6 | The wing 1

1 7 | La chiting est éclaircie avec du jaune Lahn, puis dépradée jusqu’s |'srgent
poli pur.

¢ Unrgent poll pur et utiliséd pour &claireir les ardtes du scarabde frontel et de s
structure en chitine de |'élytre.

LINING

* Toutes les 2ones de pasu sont surlignédes {wir i.lrllrlg] avec un mélanges 70 L de terre
d’Avapddu et 30 % de noir damnd pour plus de propreté et de Lsibilité de [a pibce,
Les yeux sont paints en bleu d'éphren. puis #claircs au blane dternel. Un petit
point blanc est déposd pour la brillance. On créde aloes les lumbbres sur les zones
éclairées avec un melange de chair nacrée et de blanc dternel (ermwon 10750},

* Le wterment est surligné avec le méme melange que pour la peau. Enfin, du bleu
d"fphu-n est appliqué dans les creux les plus pronencés. Les demiars dclairchse-
ments sont efectués i 'nide d'un mélange de blanc éternel ot de jaune Lahn. La
présence du blanc permet d'adoucir la teinta jaune

ECLAIRCISSEMENTS
HIGHLIGHTINGS

| 7 I The chitn is lightoned with Lahn Yellow and then gradated up to pure
Polished Silver.

* Pure Polished Silver is used to highlight the beotle rasts and the wing
hitinous structure

& Al # Lhe dkif hoded Gre Sutlined | Ses L) Wwith 8§ mWilx £

F 70% Soil of .’wagddu
ynd 30% Accursed Black to make the piece clearer and more legible, The ayes are
rted Ephrcr\ Blue and the phtansd with Eternal White

added far sparkle phiting ifg rabael |p b
Pearly Flesh ard Eternal White

ighliphted areas with a |

kin. And hnally Ephren Blus

-TulusHL 4 thie oas et | | L Nig 5 are msoe with [ha naip o @ i

Etermal Wihite and

ahn Yellow white kes the yellow softe




ECLAIRCISSEMENTS
HIGHLIGHTINGS

LINING ET DETAILS
LINING AND DETAILS

DETAILS

DETAILS



adwallon. Un nam qui pu:.rtr,!

a b seid la grandeur de cette

encleve franche. Au dehors ; un
mande rnnEri par le R,ag'naral-. Ul ghs.sn-_-
peu A peu vers 18 puerrs totate,

Terre de r:-Fugc\- pour les wms, de pros-
péritd pour les autres, le joyau de Lanewer
aitise la commitise des nations aloms que les
victimes des guerres ne cessent de prossic sa
Pupulul'.-an et sa main d'oeuvre

Cadwallon, dont le nom incite & ['espair,
est muEsi un pibge Vivre dans la Cité des
voleurs, cest avant tout se battre au quoki-
dien pour brauver 18 place ot |3 consener

adwallon. s name aslone
baars the grandeur of this free
encleme. Outside of s limits (ke
a world being gnawed at by the Rag'narck
dnd 1.|I'dII'IE Frn-g'rr.-ulurllf Rorwand tokal war
A land of ssyum for some, of prospenty for
others, the jewel of Lanever i desired by all
nations while the wctims of the wars never
coaase to saell its population and labar force.
Cadwallon, whose name gives hope, s
also a trap. Living in the Uity of Thieves is
abuores all o daiby 1!|umﬁr to find one's e
and to keep it

CADWALL

Ly,

+HE FREE CH~Y

Dans Cry HavHC...

wol. OF
v, 06

Woetid

& § 45-4=L",!.
Cislde des U = (Urnivers, Pr &t I:'.;--‘: Y] ’ ik
slde des Wolews {Lini VTS, Profls ot Rbgles)
I5.¢I,.v au |4 Secriste Py 'rll.gll ki
KaElyss le Sauvage (F
Saim | Par
Sophet Craha:

In Cey HavEc...




J| ISABEAU LA SECRETE i L'ORMET FoOLLET
=1 [SABEAU THE SECRE] 8 THE ORMET WiLL-O' -THE-WISFP
2 CoIs | B coo7 | | ™ co3l
!
| E, i:l
L W) | L
{
|
| I
| ‘
_"_f-’;ﬁ-.‘!-.;t_ﬂ:-\.\'.-lf.'f _J;c_:i;J'FumJ’.ul.ll"-. N Fave Wi
{ .:n' ARALCTER “ .|' AN BEARER I-I'i
LAaME 4 L'ErouvanTaiL J MILICIEN GOBELIN
"
- BLaDI [HE SCARECROW 3 GOBLIN MILITIAMAN
Ty I # e |
. CD35 | = CD 29 N | = cD32
- i | |
|
|
|
|
Gurtpe pes Lames . PERSONNAGE MiLicien
Cuitn oF Buan CHARACTES MiemAMAN

B LA .
G WaATTIET A VDOWALI i .




L! i Nur-BALD LF SCULFTEUR | & FusiLier LAME
MNuR-BAID THE SCLULPTOR —4 RIFLEMAN =4 BLADE
. cD33 | = CD43 | = co4l '
& @) a
o @] W

PrisoNNAGE GUILDE DES ARCHITECTES GuiLpe pes Lames

{CHARACTER GUILD OF ARCHITECTS Criilb oF BrLapes
I SytH Morxis PoRTEUR D' ARMES DE SyTH MoORNIS | ARBALETRIER NAIN
M Syri Mornis SYTH MORNIS WEAPON BEARER.  —3 DWARVEN CROSSEOWMAN
-t | e ]
< CO 44 | 9 CD 45 - cD34 |
a) 0 0 |
¥ ) L

GuiLpe pes UsSURIERS Guipe pes LIsuries MiLicien
Gumnp orF Lisurers G oF LISURERS MiILITIAMAN



FossoyEur
GRAVEROBEER

ARBALETRIER
(L ROSSBOWMAN

CDds

O30

CD 30 |L-.

—

Gurtpe pes Lames

GuiLn oF BLApes
OGRE
b L)GRE
co38 F=pa

MILICIEN
MILITIAMAN

AYIRG LaAMIE: |




o5 plaines d'Avapddu seat le

domaine des fiers gueriers keltois

du clan des Sessairs, ancitres de
tows les pEuFILE‘i humains. Arriedy par la mer
en des bermps immémoriaux, les Sessairs
honorent un panthédon composd de divini-
tés primitives et de hétros immortals : Cranu,
diesse de [ nature, les Matrae dévoudas b
la wie, la guerre et la mort, etc,

La guerme fait partie intéprante de la cul
ture keltoise, et plia encore de celle des
Sessairs © ces humains dosvent se battre ezt
survrvre et repousser les assauts répétds des
nations frantalibres, Il n'est sucun peuple
que les boulllonnants Sessair n'sient pas
affrontd au mains une Fois, et .’u\lnEr]r.Iu n'a
jamais conmu de palx durable. Les Kelbods
sont un peuple libre, smunage ot en perpé
tuel mouvement. Rien ne saurait lewr dber

laur fedtd, ml lsur I-'|r.rl:|l|l?||:||.l" tdmante.

he plaine of Avepddu are the

domain of the proud Kelt warmons

of the Sessairs clan, the ancestars
of all the human peoples Having come
from the sea in immemorial times, the Ses-
sairs worship 8 pantheon made up of prirmi
tive divinities and immortal heroes: Danu,
the goddess of nature, the Matrae devoted
to life, war, death, #ic.

War is an integral part of Kelt culture,
especially that of the Sewairs: these humans
miust I"lp_c'ﬁ to swvive and push back the
repeated amidls of thedr bnrdnrlnﬂ nations
There Bn't a Einfpe peope that t'.'lE" sagth.
ing Sessairs haven't confronted &t least
aca, and ﬁmgdd:. has newver known last-
ng peaca. The Kelts are a free and wavape
people in parpetus] motion, I'h;l':h-ng can
take their pride or their incredible temerity
fream thern,

wil e

LES KELTHIS D11 CLAN
DEXANESSAIES

THE KELTS HF
THE NESSAIES CLAN

Danx Cry HavEC... In Cry Havac...

I e {Linivars) v

Tribizt sedsars {Linivers)
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andd il y a plus de cong wieles par les des-
gl F cendants de deux clans kelbois, e royaume

d'Alahan est un domaine de justice et de
prospérité, Il est le plus vaillant difensewr de la
Lurnigre sur un continent liveé an pdture aux Téns-
breas.

Les chavallers et les puissants m.'rgin:lens. du Liom
sont des modéles de verti. Leurs exploits sont
I#gendaires. Les blasons des neuf maisons nobles
d'Alahan rendent price & |"honneir, |"hdreisme =t
la Fickélite des braves qui les arborent.

A une épogue ol les sdversaings de la Lumsbre

1'abandannent b la perhdie, les Lions d"Alahan ne

E S I ” I I S & contentent pas de parcouwsir lo monde an tant
que chevaliers grrant en quéte de tors b redresser,

lls tirent ke meilleur parti de leur sudace insensde

D A I E S H E S | l atde leur vaillance dans le combat qu'ils ant chaisi
de mener ; celid du Bien,

I [ I ounded over fve centuries ago by the
H E I H S descendants of two Kelt clans, the Kingg
deem of Alahan is & land of justice end pros
A peribty, i ks the most valiant defender of I_|ghr on 2

H F LA H A I I continent that i prey to Darkness

The: knights and the powerful magicians of the
Lion are paragons of wirtue, Their exploits have
become lependsry. The nine noble houses of
Alahan are gmtr{ul for the homour, hercism and
loyalty of the brave flghle-r': who wigld their coats
of arma.

In = age where the enemies of Light make use
of the most perhdious means, the Lions of Alahan
don't just content thermselves with Ir.]a.-PI-:rlE
otl ‘ower the world as wandering knights loaking
far WIOngs to right. T|"I':'r' make the most of their
Incredible audacity and their valour in the war that

they have chosen to wage: the ene for Goodness,

v
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ncavius recut |a vision da Menn, e

dipu unigua 8t n:lrnb-n-r-:m. ﬁ.pré—s

avoir sbandonnd son titre, son
fral at ses armes, il partit & |"aventire of la
nouyelle relqnan attire un nombre Incnoya-
ble de frdédles, Ils fondérent un empire d 'es-
poir et de Luméére | |'Akkcdannie. Peu aprés,
Arcapdus partit & nouveau & travers Aarkdash
pour précher la parcle du disy wnique. Il ne
rewnt jamais,

Les digciplas do Merin se sont multipliss
ot forment un peuple soudé dans 13 fol,
Hélas, le rlve dArcavies est maribond,
Lsvdriement du Rag'na-nk & et un woile

sombre sur Aarkiash. Les Griffons sont
partis en croisade dans les terres laintaines

de ["est pour meirower le tombeaw de leur
i/ praphéte et lutter contre les ennemis de |a

wirite unique. Les imguriteurs et les chas

seurs de bénébres traquent les traftres of les

D’AKKYLANNIE Mo
SOTCIenaEs.

reavius had a vision of Menin, the

ane and hery pod. After having

given up his title, his fiofdom
and his weapons, he wandered across the
F B B & L Es | I | | I E contingnt and his mew religion attracted
an incredible number of followers. They
hounded &n empire of hope and of Light:
Aldedlarinie. Soon afterward, Arcavivs loft
afain to poumey ali over Asklash to preach
the one god's word, He never retumed

-

Merin's disciples r".li.l.IFlI'.'.d and form a
peopls united by their faith. Alss, Arcai-
us's dream is dying, The coming of the
R«!E'I‘-aluh has covered Aarklash w .I.I- & dlark
veil. The Ciriffins have gone on a crisads to
faraway lands in the east to find their progh
et's tomb end battle the enemies of the
one truth. Inguisitar and darlmess hurbers

track down traitors and heretics in & terrify

ing witch-hunt
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ans Lo lmgue des elfes,

« cymwiill * signifie € exild », 1l

y o fort longtemps, les Cyrwills
ant chaoisd de se ratiser dans les haubes mon-
tagnas de Lanaver pour se consacres & la
guéte de Moesis, |'harmonie de L'me et du
corps. ls ont décauvent d'antiques wecrets
dissimulés dans les temples en muine et
pazié dey pactes svec les drugun:. des pics
dis Béhdrmoth

Apres des sibcles de contemplation et de
préparation, les Cynwalls ont rompu lewr
tradition de neutralibé pow s'engager dans
|'ubtirme bataille au cbtd de o Lumikre. Hs
savent, depuls leurs origines, que de |issue
du Raﬂ"nar\ul\ |:||.‘:|:|=n|:| 'svenic de la Créa-
Lo,

L'armée cynwill n'est pax nombreuss,
rnais sa puissance est conssdérable. Elle est
Euidt"r.- par la LApese ey anciend, portée
par les ades des dragons et soutanue par des

pueriers mécaniques s d "un ﬁge oublié,

i the elven torgue "cymadll" means

“exiled.” A long time sgo the Cyn-

wills chose to withdrew te the high
maountaing of Lanever to devete themselves
to the quest for Moesis, the hammony of
body and soul. They discovered ancient
socrets hidden in ruined temples, and made
pacts with the dagons of the peaks of the
Behemath hMountains,

After centuries of contemplation and
preparation, the Cynwills have broken their
tradition of neutrality im arder to engage in
the fnel battle an the side of Light, Ever
since their origins t'nr_'!,- are awarg that the
future of Creation depends on the outcome
of the F!.ag'nmnk

The Cyrwill army kn't numerous, yet its
!.'trenE1h s considerabde. It is guu]n.-.d by the
wisdom of the ancients, borne by the wings
of the dragors, and supported by mechani-
cal wanriors from a forgotien age

Aknarmal { Frohl Hbndt
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|y & plus de trois sidcles, [n baronnie
d’Achdron dtait infdodde & |2 Cou-
monne o ‘Alshan. Sows influence de
V'ordre du Bélier, ine secte maléfique, ses
dlustres seipneurs se |aissérent peu 4 pou
comompre par lew désir d'immodalits
el de pouvoir. Lorsgoe fes Lions prirent
ConscHEnce du pr:"rll. il etait rrnp tard ; les

nécromanciens du Bélier avaient ouvent
un gigantesque portsil de Ténébras sur les
Abysses. La nuit s'empara du ceed tourmentd
d'chéron et |es enfers déversérent des
lémiors de morts-vivents sur |2 bavennie
désarmals maudite, || fallut pas moins de
troi armées ot e tacrifce de milliers de

guemiers pour prévenir imasion d Aarkladh

par les hordes mortiféres
Un seul mécromancien peut lever un I1 ; I I I l B E g

Bataillea de morts-vevants, un seul suppdt
des forces infermales peut Faire basculer un

empite dans les téndbres dtomelles, Mol D A‘ H E R * I |
n'échappe & la Mart |

are than three contunes apo
the barony of Acheron was *

aiilsr o the Crown of

Alahan, Linder the influence of the Crder = =
of the Ram, an evil sect, its illustrioas londs L I F ' H E R # I I I

el themeedves be corrupted little by little

by thoir desire for immaortality and pawer
When the Lions becarmne sware of the danpes
ot was already boo late: the necromancers o
tha Ram had -_-|_|-'_-|.-_-_': ] g:gﬂrll:a. Paital af

Crarrk % to the Metherworld, N

hodd e tormented sky of Acheron &
legsiar aof living doad poured oot of hell
onto the now accured banamy, Mo e than

thres armies and the sscnhce of thousands

of warriors we
gion of Aarklash by the indead hordes
A single necromancer can ratse a battalion

of livirg-dead F % a dngle fend of the

infemal forces can cause amgire ta fal

wess, Mo one

Can ST rJl".Ir'l
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avant vissonnaire, Dirz utilisa autrefois
|mg Tén&bespnurtur-fwd'mgqndrel
["étre parfait, bel qua Mearin |"avait
définl, Traque par |'inguisition - akiydan
nignne pour héndsie, Dirz et ses alchimistes
amrarent longlemps svant de 3" établir dons
Fimpitoyable désert du Syharhalna.
Dissimulss dans les dunes et leurs mira
pes, ils fondéront 'empire alchimigee du
Scorpion. Au fil des sidcles, les slchimistes
de Dhrz, =t 5',f|.-.'1._ ont -":rlgu‘L wna civilisaticn
daont les fondations reposent sur La maitrise
de la vie et de la matigre I-'|=|:ur|:_~s par Ark
Telth, un dieu venu dailleurs, s ant per-
fectionnd leur favadar '.nr':!('nr ab maitrisd
la magie des Ténébres pour engendrer des
u.-s sard de clones et de créatures confre

natyng

irt, A visicnary

; ohce
used Darkness to try to spawr

the perdfect being as Merin had

defined it to be. Hunted by

TRLJLRES: tian o "E!r(".r'_ _, IT &

mists wandered for a long time be
tling In the menciless Syharhalna desert

Hidden by the dunes and by their mirapes,

e alchemsca

.':-'rl\.!' Fie eentiurie CRmmisTs

of Dirz, alvo known as Syhars, have bu

civillsation whose foundations sre based on
the masteny of Life and of matter, Inspired by

Arh-Talth, & i;_pl,' that came from aliswhene

they have thair

arfected

LES ALCEIINISTES
DE DIRZ

THE ALCHEMISTS

1F DIRZ
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u nard-est des plaines d fvapddu,
au eeeur de Ln forét de Caer Maed,
existe un clan craint de tous.

Il y a de cela fort longtemps, tous les
Keltols drsient unis. Hélas, Cemunnos, |a
Haut-Roi de Kel-An-Tiraidh, fut un jour vic-
time des machinations divines ot partit vers
dautres horizons. Son peuple se scinda en
deux : Ceux qui désirasent s paix restérant
fickéles & Diany ot devinrent les Sessairs., Les
autres honnirent les noms des dieus et par-
tirent & leur tour, en quite du seul vai roi
des tribis humaines. Alnsl naguit le terrible
clan des Drunes,

Réfugiés dans la cité troplodyte de Drun
Aergth, les Drunes sont d'une détermi-
naticn sans faille. s pe connaitront ni le

repos, ni l'espolr, tant qu'ils n'suront pas
' I A I l D E S R I I I l E S retrouvé Cemunnos ot noyd les dieux dans
le sang de leurs chiens.

H E E LT S L F In the northoasi of tha pl,ﬂln!. l:lf-'\vdgddu.

I I ( at the heart of the farest of Caer Maed,
Lives & clan that is feared by all

D A vpry long time ago all Kells were united,

T H E R I I I | E C LA I I Alas, Cemunnos, the High King of Kel-An

Tiraidh, cna day became the victim of divine

machinations and left for ather horizons.

-

Hes people split in two: those who wished
for peace rermained faithful to Danu and
became the Sessairs. The others shunnad
the names of the gods and also left
search of the enly true king of the human
tribes, Thus wis bom the terifying clan of
the Drunes,

Having found rafuge n thes troglodytic
city of Drun Asryfh, the Drunes have an
unfailing determination. Thay will know nel-
thar rest nor hope as long as they haven't
faumd Cernunnos sipain and haven tdrowned

tha gods in the blood of thelr hounds.
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dg du sang d"un drugun ot
des maléfices des Téné-
bres, les ophidiens for-
maient un wéritable empire
i I'dge olr los premiers hammes marchaient
sur Aarklash, Lewr alliance périclia ot
sombea dans les méandres de ' histoire. Les
Serpents trouvinent rEFugE dang ies ombres
et virent les rdcits de leurs victoires passées
entrer dand la I pende., lls traversérent ainsi
plusieurs Spes, 3 "abni des regands.

Le pillape de I"Ercaturn, |"un de leurs phis
Frﬂ'nleu:-c sanctuaires, a réveilld la Ramme
du Vice dans le coewr frold des Serpents.
L'Alliance ophidienne est au bord de Uim
plosion et de |8 renaissance. Les seigneiy
reptiles ménent leurs esclaves & sang chaud
i la derniére bataille, cetle qui verra la des-
truction ou le rrli:unphr de lew n-spiqt'-.

orm of the blood of a dragon and
the evil of Darkness, the ophid-
jans formed & true wmpire in the

age when the first men set thair fesl an
Aarklash. Their allisnce collapsed and van-
Ished in the meandars of history, The Ser-
perits found refuge in the shadows and daw
the tales of thair victories become |{|EF_II'|I'.|
Thesy thus survived hidden from view for sev-
r.-ru| dgﬂ"-.

The ransacking of the Ematum, one of
their most precious sanctuaries, has rekin-
dled the flames of Vice in the cold heart of
the Serpents. The Ophidian Alliance is at
the brink of impdosion and rebirth, The rep
tite lords are lﬂdlng their warm-blooded
tiaves to the final battle, the one that will
see efther the trurmph or the destruction af

their race.
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n des temps anciens, les prel-p—s
dtalent les esclaves des neins.
Lorsqu'ils so rebellarent, les sei-

Ereurs nains  envoyirent cing  guerrsers

dans les profondeurs de la terme dans e

but d'exterminer le diew Bat ot sa fratrie.

responsatdes du souldvement des gobeling.

Ces nairns échaubrent dans [eur quéte et

ne furent gue quatre & revelr La lumisre du

jour : 'un d'enkre eux, Mid-Mor, demeura
dans les profondeurs...

On raconte que les puemien naing se
retrouvérent confrontés & une lypdre mom-
trususe, Terrifids, |lg trakirent (eur serment
et prirent Lo fuite. Mid-Mor, lul, se battit
u:mgtempa cantre c& dieu & meuf tétes, au
point que cr demier en fut imprassionng,
Au moment ob Uhydre alisit l'schever, elle
fui offrit de passer un pache. En cu:harg\e e
son allégeance, elle lul donnersit le pouvair

de 1 venped de la cowardise de ses fréres

nancenl b e waore the

dwarves’ alaves., |

the dwarven los
to the depths of the earth to exterminats

the pod Rat and his brotherhood whe

A

of them r o] to see the lipht of dey
one af them, Mid-Mar, had rermained in the
.|.-;F|-|-_.-I

It 5 said that the dwanen wamon

frantod a monstrows hydra. Terrifie

But Mid

batrayed their aath and fled

fought this nine-headed @
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LES NAINS DE
TiIrR-1IA-BOR

THE DWARVES HF
TIR-I\A-BHE
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g5 nains, peupte fer et tenace,

wheent au &o=ur de la chalne de

I'Egis depiis que e monde est
monde. Lz ldpende des plaines prétend que
ces hsuts sommets qui touchent le domaing
des dieux sont vwants, La piere <'anime
d'un frémigsement secret, la montagne
gronde et fume au rythme des pramdes
miachineries d alrain qui animent les citeés
souterranes de Te-Mi-Bar,

La patre des nains est lew dme, et e
é!runh&-l'\. y sont rarement les benvenus,
Coun qui vivent dans les plaines ant perpd-
e les tradithons puermiéres de beur peuple
|:-.-n|:|r|r.l que Sy des rn-!:.r.TaEneli percasent
les sacrets de la forge et de ls vapeur. Town
attendaignt I'ﬁ:m-n"‘.m Ok, be demier ipa,
une ére de destrsction prédite par les deus

Le temps est & ls guemre. Les nains pren
nent kes armes et attendent la mort de pied

ferme, Vivra bien qui vivra le dermier

he dwarves, a prowd and tensciouw

pe::r.l.r live in the heart of the

P-E'E'S mountain chain ever snce
the world i the warld, The legands of the
FI|..'|I|1". sy that these ;c'!'{-r' summits, which
touch the domain of the pods, are alive
Rock cames to life with a secret thivar and
the mountain rumbles and smokes to the
rhythm of huge mechanisms of bronze that
animate the undrrnrm.rn citbes of Tir-M§
Bar,

The homeland of the dwarves is their soul,
and strangers are rarely welcome there
Those who lve in the plains have perpetu
ated their people's martial traditions while
those of the mountains pierced the secrets
of the "'an-r' and of steam. They all await
the Argg-Am-Orkk, the final age, an era of

destruction predicted by the gods

Itis @ time of war. The dwarees raise their
weapons and owait death with thesr feet
fernly planted on the ground, He whe Lives

he best!

Last Live=s
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LES GHBELINS DE
NeE-DAn-KAR

. THEGHBLINS HF
-DAn-KAR

Dans Cry HAvVHC... In Cry HavHC...

wol. U

orsqu'on a affsre aux pobelins,
migyx vaul ne |armais se fher aux
appavences, Lew race Féconde
v'est multiplide partout sur Aarkiash. 0o
que vous alliez, ils y seront avart vous., Lors
gue 1z colbre s'armpare d 'eux, ils e rassem-
blent et fondent en masee sur leur ennemd,

Il y a fort longtemps, les gobelins dtent
les esclaves des nains de Tir-MA-Bor, .5-
|'appel du dieu Rat, ils prirent la fuite an
cosant une panique indescriptible, lls éni-
Eerqﬂt aloers um empine cians les rnﬂrl‘.-r_ﬂﬁ(".
de Mo-Dan-Kar, puts & dispersérent sur la
cantingnt,

Les gobelins comptent un  nombre
impressionnant d'mwentaurs. Leur esphee
est divisde en une multitude de clans dont
L plupart sont en peine de donmer le hom
de leuwr emperaur, lzothop

Dispergds, les pobeling gont nuigibles,

Unis dans un méme |.1ng:|E|;' ot sous wung

mEme Bandssrs, s deEvennent um Rdau

hen dealing with goblins one

showld never trust appeas

ances. Their pr-.'.bln{'\-.' race has
multiplied all over Aarklash. Wherever you
may g, they will alre ady be thers befare
yau, When anges takes hold of them_ they
gathet and swarm over their enemmy.

A wvery '.nnE tirme go thee Eobl-r.'. were the
dwarves of Tir-Mi-Bor's slaves, At the call
ing of the “:d Rat they fled while CaULng
an indescribable panic. So they founded an
empire n the swamps of No-Dan-Kar and
then spread all over the continent

Among the gobline there are @ impres
siwe number of mventors. Their species s
divided Into a multitude of tribes of which
most would have a hard time namsing thedr
emperor, |zothop

Scattersd, the g;.lhlu'l'. BFE & MisSance
Unsted by a common language and under

the same Bannear, I||l:'§.' become 3 SCOUrge
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wus du erolsement de  souches

péndtiques humaines et gobelines,

les arques funent créds au cours de
I'ige d'Acier par les alchimistes de Dirz.
Ces derniers, alors en quéte da guemriers
pour défendre leur empire npissant, ne 4
doutaient pas que la graine de | inswrection
4"étnit insinude dand le sang de lours erdd-
tures, Les orgues se rebellérent et prsent
La reste de La liberté, Lewr périple les mens
dans le Bran-C-Kor, la tere des braves.
Le dieu Chacal les prit sous ca protection,
Aprirs avair assurd leur force en lour donnant
'dme des nobles puemmsers, Il leur owrit 12

e | ES IR QUES DU

dicennies, malgré |'ariditd de la terre ocre,

la saif de revanche de lews erdéateurs st las
multiples invasions. A présent, ils sont assex R A I I - - * R
nombreus pour clamer lsur souverainetd.

b result of the crossing of human
and poblin penetic straing, the orcs
A

were created during the Age of

Shesl by the slehemists of Dirz. While trying
to creabe warmions to defend their empire, B R n L. H - . R
these depraved scientists didn't think that .\! l I i
the sweeds of nsumection had been sowed
i the blood of their creatures, The orcs
revolted and book the road to Ffreedom,
Their jaumey led them to Erm-cl-ﬂnr, the
Land of the Brave. The god [ackal tock them
under his wing. After having ensured ther
strength by piving them the soul of noble
warriors, he opaned tham the gates to the
warld of spérits.
Thius the arcs survived for decades despite
the dr\lnzu of the achie 4ail, the thirst fos
ravenpge of thair creators, and the numar

ous invesions of their terrtory. Mowadays

they sre numercus enough to proclaim thesr
-.mv.-.r-.-.ig'nl\l.

Dans Cry Havac... In Cry Havac...
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I es orques du Béhémoth ont prié
de toute leur dme pour que le
Rag'narck ne les atteigne jamais

ot dpargne |'Arbre-esprit, la mémaoire de La

Crdathomn, Rien, hélas, n'échappe & |'awiditd

dela guerde ot Lles Ténbbres mmpent chague

jour plus haut dans tes montagnes. Pour
protéger ses enfants, |'Arbre-esprt, dans sa
grande sagesse, s'est scindd et & rdincam

'dme immortelle du prophite Kamahm

dans les veines de bols sacrd, Armé de Roc-

tonnerre, Craklha est son champion et le
protecteur du sanctuasre du Béhémath.

he orcs of Behemoth have prayed
with all their maght thet the
Rag'narck ever roach them and

spare the Tree-spirt, the memory of Cras-
tion. Alas, othing escapes the avidity of war
anad avuiry day Darkness creeps ever highes-
it the mountaine, To protect its children,
the Tr|:‘|'~-'.:|:\||r|*., im its ETI'."-'It wisdom, has split
n two ang has reincarnated the immortal
soul of the prophet Kamahn in the veins of
sacred wood, Armed with the Thunder-rock,
Caskkha i his rl'-:lmp-nn and the protector
of the sanciuany of the Behemoth.
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LES HRQUES

DU BEHEmM
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Dans Cry Havac...

Montagrard du Béhémath (Guide de peinture) wol. D8
Tribu des orques di: Béhdémoth (LUniers, Profils ot F:n'-;,j-.

luez-tes tous & Melrid-Thél { Linivers}
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l'tre ol les dieux parcoursient

encore Aarklash, la déesse Lune

offrit 18 bdnédiction au plu; puats-
sant da tous les loups. 1l devint le Premeer-
né, "ancétre de Lla race noble ot sIuvage
des Walfan.

Les fpes ont passd. De nombreu empires
ont débd dnipés at ont sombrd dans oubli,
Les seigneurs de puerre vaniteux se bat-
Tent snlne eux pour qur.‘lquw.. I-;:p'u:'s. dans
lers livres o histowe, Les Wolfen, eux, sont
rastis fiddlss au I:'r'l:l.e dtemel de la nature
i a fait d'aus les plus grands prédateurs du
continent.,

Hélas, |'sge du Ragnarok s'est abattu sur
Aarldash, apportant aves lul la carruption
des Ténébres et la promesse d'ung gueme
sans pitid. La fureur consume l& coser des
Walfern et abscurcit lewr Ame pure., Les
meutes de guerre se mudtiplisnt, Ceux qui
& battsient autrefois pour la dominagtign
luttent aujourd hul pour la surée de leur
race.

LEs WHLFEN
D’YLLIA

n the age when the pods still walked

on Aarklash, the goddass Moon gave

her blessing to the mest powerful af
the wolves. He became the First-Bom, the
ancestor of the nobie and savape race of the
Wdfen,

Ages have passed, Whole empires have
been founded and have fallen into ablivion.
Vair wailords FIRH armongst tharmsalves for
their few lines in the annals of histary. But
the Waolfien have remained faithful to the
eternal cycle of nature that has made them
the continsnt s preatest predators.

Alas, the ape of the Rag'narck has befallen
Aarklash, be nging with it the carruption of
Darkness and the promise af a war without
mercy. Anger consumes the heat of the
Wolfen and obgcures thair pure soul The
war packs are growing in number. Those
who ance fought for domination now strug

ple for the VETY SUr vival of their race.

THE WHLFEN
F YLLIA

L]

Dans Cry Havac... In Cry Havec...
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uirefois, la meute de 3 Lune

gmissante vivait 3|'est d Avagddu,

La Béte wink une nuit, portée par
une étoile ﬁ|an1|.-q.|i- s"ecrasa dans un cercle
de piemes. Vile-Ti, le dieu des comages,
wait At chassd et condamnd par ses sem-
blables & parcourir Aarklash jusqu'h ce que
le termyps st raison de lui, Resolu & se venper,
IL dévaila aux Wolfen de la Lune gemissante
de terribles secrets, Avide de sang, la Bdte
leur réwéla qullia n'simait pas ses enfants
et que leyr sauvaperie naturelle n'dtait pas
un noble héritape, mais une malédiction,

Depiis, les adersteurs de Vile-Tis sont

redoutds, car ils déworent la chair de leurs
ennamis. Les Wolfen de la Lune pémissante
sl & prdsent sidds dans laur quéte de car-
nages por des demi-elfes fdéles aux ensei
gnements de Vile-Tis,

he pack of the Moaning Moon

orce lived east of Avapddu. The

Boast came ane night, bome by
a shooting dtar that crashed into a clrcle
of stones. Vile-Tis, the pod of saughter,
had been banithed and condamned by his
equals to roam Aarklash until time got the
better of kim, Determined to pet revenge,
he disclosed terrifying sacrets to the Walfen
af the Moaning Moon, Thirsty for biood,
the Beast revesled them that Yilia didn't
love her children and that their natursl say
agery was not 8 noble heritage but rather a
Curse,

Ever smce then the followess of Vile
Tis are dresded because they devour their
enemias’ flash. The Walfen of the Mu:lﬂn:.'lg
Moon ane now assisted in their guest for car
nage by halt-elves devoted to the teach ngs
of Vile-Tis.

L

LEs DEVHREURS
DEVILE-TIX

THE DEVOUREERS
HOF VILE-TIS

Dans Cry HaviEc... In Cay Havac...
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Il"l.'ll!r':""l' combattant J"In.lh'f .Ia" '\-HPFI’."‘”?JTEL'.
Chagque groupe est doté d'un effer de jeu
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[ ]-Iirl'n: fif, adnsi qeoe d '|-'I|i|i'lw. de jeu partic uliers
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